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OzeT

Geleneksel yontemlerle yapilan tasarim ve ¢izim teknikleri, bilgisayar teknolojisinin gelismesiyle hizl bir sekilde
dijitallesmektedir. Bu siiregte Ozellikle mimari uygulama projeleri, detay ¢izimleri, ii¢ boyutlu modeller ve
fotogercekgi goriintiiler (render) bilgisayar destekli tasarim programlarinda gergeklestirilmektedir. “Yapi
Ressamligl” mimari ¢izim odakli egitim verilen bir 6n lisans programi Olmasi sebebiyle bu teknolojik
gelismelerden direkt etkilenmektedir. Bu ¢aligmada “Yapi1 Ressamlig1” on lisans programinda Bilgisayara Destekli
Tasarim (BDT) derslerinin siiregsel gelisiminden bahsedilerek, yapilan anket ¢aligmasiyla 6grencilerin BDT
dersleri kapsaminda 6grendikleri programlarla ilgili izlenimleri ortaya ¢ikarilmistir. Anket sonuglarina gore ders
kapsaminda Ggretilen programlarin, 6grenci tarafindan daha ¢ok benimsenip kullanmildigi goriiliirken 6zellikle
mezuniyet sonrast kullanacaklarini diisiindiikleri Autocad, Sketch Up ve Photoshop yazilimlarina daha ¢ok ilgi

gosterdikleri sonucu ortaya ¢ikmistir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar Destekli Tasarum (BDT), Yapt Ressamligi, Egitim

Assessment of Computer Aided Design (CAD) Programs in Terms of

Preferences of Students of the Architectural Drafting Program
ABSTRACT

Design and drawing techniques made with traditional methods are rapidly digitalized by the development of
computer technology. Within this period, especially architectural application projects, detail drawings, three-
dimensional models and photorealistic images (render) are carried out in computer-aided design programs. Since,
“Architectural Drafting” is an associate degree program that has a education style focuses on architectural drawing,
it is directly influenced by these technological developments. In this study, the process development of the
Computer Assisted Design (CAD) courses in the “Architectural Drafting” associate degree program is discussed
and the students' impressions about the programs they learned within the CAD courses were revealed by the
questionnaires. According to the results of the questionnaires, it is seen that the programs taught in the course have
been adopted and used more by the students and they show more interest to the softwares like Autocad, Sketch Up
and Photoshop that can be used after graduation.
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|. GiRris

apt Ressamligi bolimii mezunlarinin is tamimlari, 16.10.2012 tarih ve 28443 sayili Resmi

Gazetede; is programi yapmak, rolove projelerini hazirlamak, temel yapi hesaplarini yapmak,
maket yapmak, is ve is¢i sagligi onlemlerini almak, santiyedeki imalatin dogru yapilmasini kontrol
etmenin yani sira elde ya da bilgisayar ortaminda ¢izim yapmak olarak tanimlanmistir [1]. Cizim olarak
isimlendirilenler kat, ¢at1 ve vaziyet planlari, kesit, goriiniis ve detay ¢izimleri olarak agiklanmus,
sonrasinda ise projeyi sunuma hazirlama gorevi de eklenmistir. 2000°li yillardan 6nce sunum amaglh
olarak projelerin maketleri yapilirken, bilgisayar teknolojisinin gelismesiyle birlikte, modelleme ve foto
gergekei goriiniim olusturma yontemleri daha ¢ok tercih edilmeye baglanmistir [2].

Yildinm ve Yavuz (2014)’un calismasinda, 4 sOmestr boyunca mimarlik 6grencilerinden ilk once
geleneksel yontemlerle ¢izim ve maket yapmalari, daha sonra bilgisayar ortaminda 2 ve 3 boyutlu
cizimler ve fotogercekgi goriintii olusturmalari istenmistir. Bu siire¢ zarfinda ayni ¢izimler ve modeller
verilerek iki yontem arasinda kiyaslamalar yapilmistir, sonuglar ise *Uretim siiresi’, ‘Mekansal ihtiyag-
donanmim’, ‘Kalite’, ‘Fotogercek¢i sonuglar’ ‘Revizyon kolayligi” ve ‘Yeni alternatifler olusturma
kolaylig1’, ‘Arsivleme kolayligr’, ‘Uzaktan egitim uyumlulugu’ ve ‘Ogretim gorevlisi ve dgrencilerin
memnuniyeti’ kategorilerinde degerlendirilmistir. Bu ¢alismaya gore bilgisayar destekli ¢izim
programlar1 geleneksel yontemlere gore harcanan zaman agisindan 2,5 kat daha hizli, mekansal
gereklilik agisindan 2 kat daha az alana ihtiya¢ duyarken gorsel ve kullanici tatmini daha iist seviyede
gerceklesmistir [3].

Yildirim ve digerlerinin (2010) “Mimari Tasarim Egitiminde Bilisim Teknolojilerinin Kullanimi ve
Etkileri” isimli makalesinde ise mimarlik egitiminde kullanilan programlar siniflandirilmis, sagladigi
olanaklar ise; uzaktan egitim, sanal gerceklik olarak 6zetlenmistir [4].

Ozer, (2015) “Bilgisayar Destekli Tasarim Program ve Teknolojilerinin i¢ Mimarlik Mesleki Tasarim
Stirecinde Kullamimi™ isimli yiiksek lisans tezinde BDT programlari modelleme, foto gergekei
goriintiileme ve animasyon olarak alt siniflara ayrilmig ve i¢ mimarlik alaninda kullanilan BDT
yazilimlar1 detaylandirilarak profesyonel hayatta ve o6grencilik doneminde kullanimlari alanlarina
aciklik getirilmistir [5].

Ozdemir Isik’in “Bilgisayar Destekli Tasarim Programlarimin Mimarlik Egitimine Katkis1” isimli
makalesi kapsaminda yapilan anketler sonucunda, 6grencilerin BDT yazilimlart kullanarak daha hizli
¢oziimlere ulasabildikleri, alternatif ¢6ziim onerilerini gelistirebildikleri ve gorsel agidan daha basarili
sunumlar meydana getirdikleri ortaya konmustur [6].

Korkut ve Ozyavuz (2016) “Tasarrm Egitiminde Teknoloji Altyapisimn Gerekliligi Uzerine Bir
Aragtirma” isimli makalesinde ise peyzaj mimarligi ders miifredatlar1 teknolojik alt yapi agisindan
incelenmis, lisans ve yiiksek lisans Ogrencileri arasinda BDT yazilimlariyla ilgili anket ¢alismasi
yapilmistir. Anket sonucunda, teknolojik gelismelerin egitim kurumlarinda daha yakindan takip
edilmesinin gerekliligine vurgu yapilmistir [7].

Ifade edildigi gibi mimarlik, peyzaj mimarlig1 ve i¢ mimarlik alanlarinda BDT yazilimlariyla ilgili

benzer caligmalara rastlanmasina karsin Yapi Ressamligi programi i¢in bu kapsamda bir ¢alismaya
rastlanmamustir [8-12].
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Il. MATERYAL YONTEM

Calismaya yon veren materyaller asagida belirtilmistir.

1. Bilgisayar destekli ¢izim dersleri kapsaminda kullanilan yazilimlarin uygulamalar:
2. Yapi Ressamlig1 boliimii ikinci sinif 6grencileri ve mezunlart arasinda yapilan anket ¢aligmast

Calisma yontem olarak; literatiir aragtirmasi, anket ¢aligmasi, anketlerin degerlendirilmesi ve sonuglar
olmak tizere dort asamadan meydana gelmektedir.

Bilgisayar destekli tasarim dersleri bilgisayar laboratuvarlarinda gerceklestirilmekte olup; dersler
baglamadan 6nce CAD yazilimlarinin resmi sitelerinden 6grenci kullanimi igin izin verilen demolar
indirilerek programlar bilgisayarlara kurulmaktadir. Ogrencilere ¢izim programlar1 &gretilirken,
oncelikli olarak programin genel oOzellikleri tanitilarak; avantajlari, kullanim amaci ve diger
programlardan farklari izah edilmektedir. Her derste programin basitten karmasiga dogru komutlar
projeksiyon yardimiyla uygulamali olarak gdsterilmektedir. Bilgisayar laboratuvarinda her 6grenciden,
anlatilan ¢izim drneginin bir benzerini uygulamasi istenilmektedir. Ogrenciler tek tek gezilerek drnegi
yapamayan ogrencilere yardim edilmektedir. Bu siirecte gerekli goriildiigli takdirde 3-4 kisiye ayni
zamanda gosterim yapilarak, siire¢ hizlandirilmaktadir. Ders sonunda, takip eden derse gelmeden 6nce
uygulamalar1 i¢in 6devler verilmekte ya da dijital ortamda sonradan ellerine ge¢mesi saglanmaktadir.
Ogrenciler, zor ve ugras: gerektirebilecek karisik gizimlerde, dev notlarim etkileyecegi ifade edilerek
aragtirma yapmaya ve kendi aralarinda yarigsmaya sevk edilmektedirler. Bu siireclerin ders isleyise
heyecan ve enerji kattig1 izlenmektedir.

Ogrencilere birinci smifin ilk dSneminde ortak dersler, Teknik Resim, insaat Teknolojileri gibi mesleki
dersler, ikinci doneminde ise Bilgisayar Destekli Cizim |, Imar Bilgisi, Bina Bilgisi ve Perspektif gibi
mesleki dersler verilmektedir. Ugiincii dénemde verilen dersler; BDT I, R6l&ve ve Restorasyon, Mimari
Uygulama Projesi I, Yaklasik Maliyet Hesaplari, Mimaride Detay | olurken, dordiincii donemde BDT
11, ig Mekan Tasarimi, Maket Yapimi, Mimari Uygulama 11 dersleri verilmektedir. Bahsedilen dersler
zorunlu dersler olup; segmeli dersler ise egitim donemine gore farklilik gostermektedir. Zorunlu dersler
kapsaminda ilk donem elle teknik ¢izim yapmay1 6grenen Ogrenci, ikinci donem BDT I dersinde
Autocad, BDT Il dersinde Sketch Up, Mimari Uygulama I dersi kapsaminda Archicad, BDT Il ders
kapsaminda V-ray for Sketch Up ve az miktarda Photoshop programini 6grenmektedir.

Ikinci y1lin giiz déneminde Mimaride Detay dersinde, dgrendikleri ¢ati ve merdiven detaylarinin dnce
maketleri, devaminda modellemeleri ve son olarak 2 boyutlu teknik ¢izimlerinin yapilmasi
beklenmektedir. BDT Il dersi kapsaminda finalde 6grencilerden Sketch Up programiyla en az iki kath
bir villa modellemeleri, Mimari Uygulama I dersinde ise Archicad programiyla bir konut projesinin
uygulama projesi teknigine uygun olarak ¢izerek teslim edilmesi beklenmektedir.

Dérdiincii ve son dsnemde Mimari Uygulama 1 dersi kapsaminda ide Mimar programi 6gretilmekte ve
final ¢alismasi olarak, bir apartman projesinin uygulama projesi teknigine uygun olarak ¢izilerek teslim
edilmesi beklenmektedir. i¢ Mekan Tasarinu dersi kapsaminda Sketch Up veya Archicad programiyla
yapmus olduklar1 dis modellerin i¢ mekanlarimi tasarlamalar1 beklenmektedir. Bu siiregte I¢ Mekan
Tasarimi dersi kapsaminda Ogrencilere tek tek kritik verilerek projelerin hem dis hem i¢ mekéan
tasarimlar1 gelistirilmektedir.
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BDT Il dersi kapsaminda 6grencilerden, olusturduklar1 i¢ ve dis modellerden V-ray for Sketch Up
plugini araciligiyla foto ger¢ekgi goriintii olusturmalar: istenmektedir. Ders kapsaminda fotogergekgi
goriintli elde etmenin yani sira; lizerinde ¢alistiklari mimari ¢izimlerin renklendirilerek sunuma hazir
hale getirilmeleri ve foto gercekei goriintiilerin goriintii kalitesini arttirmak amaciyla Photoshop
programima kisaca deginilmektedir. Bu kapsamda Omek wuygulamalar ve odevlerle konu
pekistirilmektedir. Bununla birlikte; 2017 ve 2018 bahar dénemi baginda 6grencilerimize Lumion
programinin Tiirkiye distribiitorii tarafindan detayl bir uygulama semineri diizenlenmesi saglanmustir.

2010 yilindan bu yana mezun vermekte olan Yapi Ressamlig1 programinin egitim siireci igerisinde ders
miifredatinda farkli programlardan yararlanilmig ve 6grenciler icin en faydali olan programlar tespit
edilmeye g¢aligilmigtir. I¢ Mekan Tasarmm dersi kapsaminda ilk yillarda 3D Home programiyla
modellemeler yapilirken sonrasinda Archicad programi kullanilmaya baslamistir. Zamanla Sketch Up
programinin gelismesi ve yayginlagmasi sebebiyle I¢ Mekan Tasarimi derslerinde daha iyi sonuglar
verecegi ongoriilerek egitim bu programla devam ettirilmistir. BDT IIT dersi kapsaminda ise dnceleri
3DS Max programi tercih edilmesine karsin; bir yariyllda hem modelleme yapmayi, hem de render
almay1 6gretmenin giicliigii yasanmistir. Bunun yan sira, programin ara yiiziiniin karmasik ve ingilizce
olmasinin da 6grencilerin bu programda uzmanlagmalarini zorlastirdigi gozlenmistir. Bu nedenle BDT
IIT dersi kapsaminda 3DS Max programu yerine V-ray for Sketch Up plugini tercih edilmeye
baglanmistir. Ayni ders kapsaminda farkli donemlerde farkli BDT programlarinin denenmesi, 6grenciler
icin en faydali olacak programin tespit edilebilmesi i¢in olmustur. Bu nedenle 6grencinin yeterli fayday1
saglayamadigi disiiniilen programdan vazgegilerek Ogrenci icin daha yararli olacag diisiiniilen
programla devam edilmektedir.

I11. ANKET CALISMASI VE DEGERLENDIRILMESI

Anket calismasi; Diizce Universitesi Kaynasli Meslek Yiiksekokulu Mimarlik ve Sehir Planlama
boliimii Yap1 Ressamligi programinda uygulanmistir. Ankete 66 kisi katilmis olup; bunlardan 10’u
mezun durumda, 56’s1 ise 2. siif dgrencilerinden olusmaktadir. Birinci simif 6grencileri, Mesleki
Teknik Resim ve Bilgisayar Destekli Cizim | dersi kapsaminda yalmizca Autocad programini 6grenmis
olmalari nedeniyle ¢aligma kapsami diginda tutulmuslardir.

Anket ¢alismasinin basinda katilimeilara mezun olduklari lise sorulmustur. Yap1 Ressamligi bolimii
ogrencileri birinci yariyildan itibaren meslek lisesi ¢ikisli olanlar ve olmayanlar olmak iizere ikiye
ayrilmaktadirlar. Bu iki grup arasindaki temel farklilik meslek lisesi mezunlarmin lise egitimleri
boyunca ¢izim agirlikli dersler almis olmalari nedeniyle ¢izime yatkin olmalar1 buna karsin; meslek
lisesi disindaki liselerden mezun olanlarin matematik alt yapilarinin daha iyi olmasina karsin ¢izim
konusunda 6n bilgilerinin bulunmamasidir. Bu fark ilk yil daha belirginken ikinci yilda azalmaktadir.
Yapilan ankete cevap veren 66 6grencinin 36°s1 alanla ilgili bir meslek lisesinden mezun olduklarini
belirtmistir. Ogrencilerin biiyiik gogunlugu (26 kisi) Istanbul’dan, sonrasinda Diizce (10 kisi) ve Ankara
(8 kisi) olmak tizere genelde yakin illerden gelmektedirler. Gelinen illerdeki yogunluk, bu illerde meslek
liselerinin Yap1 Ressamligi boliimii bulunmasiyla da iligkilidir.

Yapilan anket ¢alismasinda genellikle kapali uclu, ¢oktan se¢meli soru tipi kullanilmistir. Egitim
teknigiyle ilgili soruda derecelendirme tipi soru tercih edilmistir. Bunlarin disinda ‘hangi yazilimi daha
cok benimsedikleri ve sebepleri’, ‘egitime iligskin Onerileriniz nelerdir’ seklinde agik uglu iki soruya da
ankette yer verilmistir.
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Anket kapsaminda ‘Mimari ¢izim yaparken hangi ¢izim programint kullaniyorsunuz?’ sorusuna verilen
cevaplarda Sekil 1’de gorildigii gibi Autocad programi 1. sirada, Sketch Up programi 2. sirada,
Archicad programu ise 3. sirada tercih edilmistir. Archicad programindan sonra Ide mimar programinin
tercih edildigi goriilmektedir. Yapi ressamligi boliimiinde 6gretilen programlarin kullanim oranlarinin
yiiksek ciktig1 goriilmektedir. ide mimar dgretilen programlar icinde en diisiik kullanilma oranina sahip
olmasina ragmen sadece 11 6grenci bu programi hi¢ kullanmadigim belirtmistir. Ders kapsaminda
ogretilmeyen programlar arasinda Autodesk Revit ve 3DS Max programlarini 4’er kisi, Cinema 4D’yi
2 kisi, Allplan ve Rhinocores programlarini ise 1°er kisi kullandigini beyan etmistir. Bu sonuglara
bakildiginda ders kapsaminda &gretilen programlarin, &grenci tarafindan daha ¢ok benimsenip
kullanildigr goriiliirken, diger ¢izim programlarimi 6grenmek i¢in ¢ok fazla zaman harcanmadigi
gozlemlenmektedir. Ders kapsaminda 6gretilmeyen programlardan organik formlu yapilarm ¢iziminde
kolaylik saglayan 3DS Max ve Rhinocores programlarinin katilimcilar tarafindan tercih edilmedigi
goriilmiistlir. Bunun bir nedeni de 6grencilerden dersler kapsaminda organik formlu yapilar ¢izmelerinin
beklenmemesi nedeniyle bdyle bir ihtiyaclariin olusmamis olmasidir.

AutoCAD
Sketch Up
Revit
ArchiCAD
Ide Mimar
Allplan

3D Max
Cinema 4D

Rhinocores

I 1
0 10 20 30 40 50 60KISI SAYISE,

Sekil 1. Mimari ¢izim yaparken hangi ¢izim programlarimi kullaniyorsunuz?

Cizimler sonucu elde edilen modellerden hangi program araciligiyla fotogergekei gériintii olusturuldugu
konusunda; 4. donemde ders kapsaminda 6gretilen V-Ray plugini %97 kullanim oranma sahipken,
Lumion %13,6 ile devaminda gelmekte, Cinema 4D ve 3DS Max programlari ise %7,6 gibi diisiik
oranlarda tercih edilmislerdir (Sekil 2). Lumion programinin ders kapsaminda gosterilmemesine
ragmen, 4. donem baginda yapilan tanitim ¢aligmasi sayesinde 6grenci tarafindan tanimirligi artmistir.
2018 yilinin bahar dénem sonunda gergeklestirilen sergide 6grencilerin Sketch Up programina eklenti
olarak calisan V-Ray plugini ile olusturdugu renderlarimin goriintii kalitesinin tatmin edici oldugu
gozlemlenmistir.
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Sekil 2. Olusturulan ii¢c boyutlu modellerinizi hangi programda fotogercekgi goriiniim haline getiriyorsunuz?

Elde edilen fotogergekei goriintiilerin ve ¢izim programlarinda elde edilen planlarin miisteriye
gosterilmesi amaciyla sunuma hazir hale getirilmesi pratigini ger¢eklestirmek amaciyla ders
kapsaminda Adobe Photoshop programina da yer verilmektedir. S6z konusu programa diger programlar
kadar kapsamli ve detayli vakit ayrilamasa da; plan renklendirme, tefris yerlestirme, bir aga¢ ya da insan
figiiriiniin bagka bir resimden temizlenmesi, yeni bir kaplama dokusunun olusturulmasi, goériintiiniin
hatlarinin keskinlestirilmesi, iyi pozlanmamis fotogergekgi goriintiilerin agilmasi veya koyulastirilmast,
151k, yansima efekti yerlestirilmesi, temizlenen insan agac ve kus gibi 6gelerin bina cephe renderlarina
yerlestirilmesi gibi temel tekniklerin 6gretilmesi hedeflenmektedir. Bu kapsamda Photoshop programi
odevlerle pekistirilmeye ¢aligilmaktadir. Bununla birlikte Sekil 3’te de goriildiigii tizere Photoshop
programin kullanimi %87°1 bulurken, Paint 9.1, Picasa 6,1, Corel Paint Shop Photo ve Adobe Illustrator
4,5 oranlarinda kalmistir. Katilimeilarin %10’u ise herhangi bir program kullanmadigini beyan
etmiglerdir. Paint programinin basit araylizii ve Windows yazilimiyla birlikte bilgisayarda bulunuyor
olmasi diger programlara gore bilinirligini ve kullanim sikligini arttirdig: diistiniilmektedir.

Paint 6
Picasa 4

Adobe Photoshop

Adobe Tllustrator 3
Corel Paint Shop Photo 3
Highiri 7
I T T T T T — .
0 10 20 30 40 5o KisiSayis1 o,

Sekil 3. Olusturulan fotogercekgi gériiniimii hangi resim isleme programiyla igliyorsunuz?

Ankete katilanlar arasinda mezun 6grencilerin de bulundugu diistiniilerek kismen gergeklesmis bir yakin
gelecek kendilerine sorulmustur. ‘Mezun olduktan sonra is hayatimizda hangi programlar
kullanacagimizi diisiiniiyorsunuz’ sorusunun cevaplarinda Sekil 4’teki goriildigii gibi %97 ile Autocad
yine basi gekerken, sirasiyla %71 ile Sketch Up, %69,7 ile Photoshop, %50 ile ide Mimar, %47 ile
Archicad, % 42,4 ile Vray render motoru, %22 ile 3DS Max, % 18,2 ile Lumion, % 9,1 ile Revit, %6.1
ile Cinema 4D gelmektedir. Bu sonuglardan anlasildig: {izere 6grenciler mezun olduklarinda nerede
caligirlarsa caligsinlar, Autocad’e ihtiyag duyacaklarimi diigiinmektedirler. Bu kaninin olusumunda
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birinci simif sonunda yaptiklari biiro stajlarinin da etkisi oldugu diisiiniilmektedir. Sketch Up’a olan
bagliliklar1 da %71 ile kendisi gosterirken, iglev olarak birbirine benzeyen mimari ¢izim programlari
olan Ide Mimar ve Archicad %50-%47 gibi cok yakin degerlerde cikmistir. Herhangi bir fotogercekei
goriintiileme ¢aligmasindan sonra ise Photoshop kullanmaya ihtiyag duyacaklarimi diisiinenlerin sayisi
%69,7 diizeyindedir.

AutoCAD

ArchiCAD

Sketch Up

Revit

ide Mimar

Vray Render Motoru
3D Max

Cinema 4D

Lumion

Photoshop

)
0 10 20 30 40 50 oo Kisi Sayist ¢

Sekil 4. Mezun olduktan sonra is hayatinizda hangi programlart kullanacaginizi diigtintiyorsunuz?

Ogrencilere dersin islenis sekline iliskin sorulan soru ile tercihlerini siralamalari istenmistir. Bu soruya
sirasiyla en ¢ok ‘birlikte uygulama’, ‘arastirma analiz agirlikli (6dev), ‘teori agirlikli (s6zlii ve yazil
anlatim’ ve en son olarak da ‘yenilik¢i uygulama’ cevaplarini vermiglerdir (Sekil 5). Bu siralamadan da
anlagilacag ilizere 6grenciler, egitim sirasinda ders sorumlusuyla birlikte es zamanl olarak programi
kullanarak 6grenmek istemektedirler.

. Aritmetik ortalama ()

Standard deviation ()

L % I % L3 % L % - + 1 2 3 4
Teori agirlikl (Sozlii ve yazili anlatim) 15x 22,73 15x 22,73 11x 16,67 25x 37,88 2,70 1,20
Arastirma ve analiz agirlikh (6dev) 13x 19,70 24x 36,36 19x 28,79 10x 15,15 2,39 0,97
Birlikte uygulama yapma 35x 53,03 8x 12,12 16x 24,24 7% 10,61 1,92 1,10
Yenlikei uygulama 3x 4,55 19x 28,79 20x 30,30 24x 36,36 2,98 0,92

Sekil 5. Bilgisayar destekli ¢izim derslerinde hangi yontemi daha faydali buluyorsunuz?

Meslek Yiiksekokulu egitimi disinda 6grendikleri ¢izim programlari sorusuna ise %31,8 Autocad,
%25,8 Photoshop, %16,7 Sketch Up, %12,1 3DS Max, %10,6 Lumion cevab1 verilmistir. %43,9 gibi
yartya yakin orana sahip katilimci ise higbir programi 6grenmedigini belirtmistir. Sekil 6’daki grafik
incelendiginde Ogrencilerin ders diginda fazla bir program 6grenme egilimi gostermedikleri, diisiik
seviyelerde 3DS Max ve Lumion’a ilgi gosterdikleri goriilmektedir.
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Sekil 6. Okul disinda (kurslar araciligiyla ya da kendi kendinize) égrendiginiz ¢izim veya grafik programlart
hangileridir?

‘Cizim ya da gorsellestirme programlariyla ilgili bir sorun yasadigimizda hangi yonteme bagvurusunuz
sorusuna’, katilimeilari %93,9’u internet izerinden video ararim, %65°1 arkadaslarima sorarim, %53’
ise dersin egitmenine sorarim seklinde cevap vermislerdir (Sekil 7). Yazili kaynak olarak gecen
secenekler ise internet lizerinden yazili anlatim (%42.,4), forum (%40), yardim dosyas1 (%25,8), konuyla
ilgili kitaplar (%12,1) olarak diisiik tercih oranlarina sahiptirler. Bu veriler 1s18inda 6grencilerin gorsel
videolardan 6grenmeyi, yazili kaynaklardan 6grenmeye kiyasla daha ¢ok tercih ettikleri goriilmektedir.

Programin yardim dosyasina bakarnim. - 17
Arkadaslanma sorarnm. - 43
Dersin egitmenine soranm - 35
Konuyla ilgili kitaplara bakanm. - g
internet (izerinden video ararim. 62
internet Gzerinden forum aranm. - 27

internet izerinden yazil anlatim ararim. - 28

0 20 40 s0 KigiSayist g

Sekil 7. Bir ¢izim programi kullanirken herhangi bir sikinti yasadiginizda hangi yontem ya da yontemlerle
arastirmayi tercih edersiniz?
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V. SoNuc

Bu calisgmanin sonucunda ders kapsaminda Ogretilen programlarin daha ¢ok benimsendigi
gorlilmektedir. Cizim programlari icerisinde Autocad programinin &grenciler agisindan neredeyse
vazgecilmez oldugu ortaya c¢ikmistir. Katilimcilarin en ¢ok kullandiklari programlar ve mezun
olduklarinda is hayatinda en ¢ok kullanacaklarini diistindiikleri programlar karsilastirildiginda; Sketch
Up programinin kullanim oraninin % 97°den % 71°e; Archicad’in % 92°den % 47’ye, Ide Mimar’m %
83.3’ten % 50’ye, Photoshop’un % 87,9’dan 69.7’ye diistiigii, buna karsin 3D Max’in % 6.1°den %
22,7’ye Revit’in % 6,1°den % 9,1’e ¢iktig1 goriilmektedir. Meslek lisesi ¢ikigli olan dgrencilerle diger
Ogrenciler arasinda program tercihlerinde ¢ok ciddi bir fark goriilmemekle birlikte, en biiyiik fark
Photoshop programinda goriilmektedir. Photoshop programini meslek lisesi ¢ikisli 6grenciler is
hayatlarinda %11,5 oranla daha fazla kullanacaklarin1 6ngérmektedirler.

Ogrencilerin program tercihlerinde ikamet ettikleri iller de etkili olmaktadir. Ornegin izmir’de ikamet
edenler Archicad, Istanbul’da ikamet edenler Autocad ve Revit, Ankara’da ikamet edenler ise daha ¢ok
Autocad programlarini kullandiklarini belirtmislerdir. Katilimcilarin program sec¢imlerinde gegmisten
getirdikleri aliskanliklarinin da yer buldugu distintilmektedir. Meslek lisesinden meslek yiiksekokuluna
siavsiz gegisle yerlesen dgrenciler lise yillar1 boyunca ve stajlarinda genellikle Autocad programini
kullanmis, bu programda ustalasmis ve hiz kazanmiglardir. Bu nedenle is hayatinda da talep gordiigiini
distindiikleri Autocad programina bagli kalmaktadirlar. Sonrasinda ise Sketch Up programinin,
modelleme kolaylig1 ve ikinci bir programa gerek olmaksizin V-ray pluginiyle birlikte gergekei render
olusturabilmeleri nedeniyle tercih edildigi diistiniilmektedir. Bununla birlikte, genellikle uygulama
projesi ¢izimlerinde kolaylik ve hiz saglayan Ide Mimar programinin da yiiksek oranlarda tercih edildigi
goriilmektedir. Ders kapsaminda &gretilmeyen programlara ise (Revit ve 3DS Max gibi) ilgilerinin
yiiksek diizeyde olmadigi saptanmustir.

Ogrencilerde, BDT dersleri kapsanminda 6grendikleri bilgiler ile is bulma olanaklarinin arttigini
diisiinmeleri sebebiyle, bu derslere yakindan ilgi gostermektedirler. Derslerden ve videolardan
faydalanarak bilgisayarda c¢izim tekniklerini gelistirmeye ¢alismaktadirlar. Ogrencilerde hazir
programlarin kullanimi konusunda ilgi ve istek goriiliirken, program iginde yazilim bilgisi gerektiren
parametrik tasarimlara karsi ilgileri diisiik seviyelerdedir. Mezuniyet sonrasinda bu alana da ilgi
gostermeleri, 6zellikle yerel ¢izim programlarina da katkida bulunmalari temenni edilmektedir.
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