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Oz

Bu ¢alismanin amaci popiiler animasyon ¢izgi filmlerinin okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin resimleri
iizerindeki etkilerini incelemektir. Calismanin 6rneklemi, 2016-2017 giiz ve bahar yartyilinda kamu
kurum kresinde egitim almakta olan 15 ¢ocuktan olusmaktadir. Veri toplama siirecinde son 5 yilda
vizyonda yayimnlanmis 12 animasyon ¢izgi film, 6 ay siiresince ¢ocuklara izletilmis ve ardindan
¢ocuklardan akillarinda en ¢ok kalan film sahnesinin resmini ¢izmeleri istenmistir. Cocuklarin her bir
resim i¢in sozel olarak verdikleri ifadeler arastirmacilar tarafindan not edilmistir. Verilerin analiz
edilmesinde nitel aragtirma yontemlerinden olan dokiiman inceleme yonteminden faydalanilmis olup
aragtirmacilar tarafindan gelistirilen resim degerlendirme formu ile incelenmistir. 130 g¢ocuk
resminden elde edilen bulgulara goére, ¢ocuklarin animasyon filmlerinde yer alan basmakalip
(sterotype) durumlara odaklandiklar1 ve bunlari resmettikleri goriilmiistiir. Bu basmakalip durumlarda
42 kez dogaiistii olaylar, 16 kez siddet, 7 kez cinsellik, 6 kez duygusalik ve 5 kez 6lim igerikli
cizimlere rastlanmistir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk animasyon filmleri, Cocuk resimleri, Okul éncesi egitimi

Abstract

The purpose of this study is to examine the effects of popular animated films for children on pre-
school children's drawings. The sample consists of 15 preschool children who attended public
preschool during 2016-2017 spring and fall semesters. During the data collection process, children
watched 12 animated cartoons for 6 months, which had been broadcast for 5 years, and then they were

' Bu arastirma, 18-21 Ekim 2017 tarihleri arasinda, Gazi Universitesi’nde diizenlenen 5. Uluslararas1 Okul
Oncesi Egitim Kongresinde sdzlii bildiri olarak sunulmustur.

Atif i¢in Kiinye Bilgisi: Bapoglu-Diimenci, S.S., Dilli, R., & Sicim-Sevim, B. (2019). Cocuk animasyon
filmlerinin okul 6ncesi ¢ocuk resimleri lizerindeki yansimalart. JRES, 6(1), 1-12.
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asked to draw the pictures of the scenes most memorable in their minds. Children’s verbal expressions
for each picture were noted by the researchers. Document analysis method, which is one of the
qualitative analysis methods, was employed and picture evaluation form was developed by the
researchers to analyze the data. According to the findings based on the 130 pictures of the children,
children focused some stereotypical situations in animated films and drew those situations. As
stereotypical situations, children drew supernatural events. 42 times, violence 16 times, sexuality 7
times, emotionality 6 times, and death 5 times.

Keywords: Animated films for children, Children’s drawings, Preschool education

Giris

Giliniimiizde ¢ocuklar 6zellikle okul oncesi donemden baglayarak zamanlarinin énemli bir
kismini ¢izgi film izleyerek gecirmektedir. Televizyon, internet, dergi ve oyuncaklar ile birlikte
cocuklar bir¢ok ¢izgi film karakterlerine ve 6gelerine maruz kalmaktadirlar. Gegmisten bugiine
kadar ¢ocuklarin karsilastiklart bu 6gelerin ¢ocuklarin sosyal, duygusal ve bilissel gelisimi,
sagligi ve algilarini nasil etkiledigi iizerine birgok arastirma yapilmaktadir (Akgay & Ozcebe,
2012, Ferguson, 2007; Mistry, Minkovitz, Strobino & Borzekowski, 2007; Obel vd., 2004;
Punyanunt-Carter & Carter, 2009). Olumlu ve olumsuz yonde etkilerinin yan1 sira ¢gocuklarin
izledikleri video karakterlerini ve diger gorsel 6geleri oyunlarina, sézel ve ¢izimsel ifadelerine
yansittiklar1 goriilmektedir. Yavuzer’in (2007) belirttigi gibi ¢ocuklar resimlerinde gordiiklerini
birebir aktarmak yerine o 6ge hakkindaki bilgilerini temsil ederler. Bu nedenle ¢ocuklarin
resimleri karsilagtiklar1 ¢izgi film karakterlerini nasil algiladiklar1 ve neler 6grendikleri
hakkinda 6nemli bir bilgi kaynag1 olmaktadir. Ayrica ¢izgi film izleyen ¢ocuklar ¢izimlerinde
klise resimler kullandiklarindan dolay:1 yaraticiklari olumsuz etkilenebilmektedir. Cizgi
filmlerde kullanilan profesyonel resimlerin c¢ocuklarin ¢izimleri ile karsilagtiriimasi
nedeniylede kendilerine 6zgiivenlerini olumsuz etkileyebilmektedir (Karaca, 2011). Yapilan
son arastirmalarda ¢ocuklarin izledikleri ¢izgi filmlerdeki karakterler, sahne degisimleri ve
siddet iizerinde ilgilerinin odaklandig1 goriilmektedir (Ozen & Kartelli, 2017). Dolayisyla
cocuklar ¢izgi filmlerin bir¢ok yoniiyle etkisi altinda kalabilmektedir. Diger yandan ¢izgi film
ve programlarinin okul dncesi donem ¢ocuklarinin gorsel algilarinda olumlu etkilerinin ortaya
ciktig1 calismalarda bulunmaktadir. Cocuklarin Susam sokagi programi izledikten sonra gesitli
sorulara verdikleri cevaplar ¢esitlenmis, izledikleri olaylar1 gorsel olarak hafizalarina aldiklar

ve gorsel olarak algiladiklar1 kavramlari nesnellestirebildikleri goriilmiistiir (Yilmaz, 2016)

2-7 yas donemine denk gelen islem Oncesinde ¢ocuklarin gorsel algilarinin daha ¢ok etkili
oldugu, nesnelerin goriintiisiniin etkisinde kaldigi ve nesnenin igerigin etkisi yerine

goriintlisiinlin baskin oldugu bilinmektedir (Berk, 2013). Yetiskinlerden farkli zihinsel siire¢
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icerisinde olan cocuklar, izledikleri karsisinda daha olumsuz etkilenmekte ve korunmasiz
olabilmektedirler (Sayar & Ding, 2009). Gilbert’in (1998) 5-6 yas ¢ocuk grubundan olusan
calismasinda cocuklarin aile iiyelerinden fazla ¢izgi film karakterlerini daha sik andigi
sonucuna ulagmistir. Bu sonug, bir¢ok popiiler ¢ocuk filminin goriiniisle ilgili mesajlar icerdigi
diisiiniildiigiinde baz1 endiselere yol acabilmektedir (Herbozo, Tantleff-Dunn, Gokee-LaRose
& Thompson, 2004). Herbozo vd.’nin (2004) popiiler ¢ocuk filmlerini ve videolarini inceledigi
calismanin sonuglarina gore, iyi karakterlerin siklikla giizel ve zayif olarak tasvir edildigi ve
cekiciligin sosyallik, nezaket, i¢cgorii ve basart ile iliskili oldugunu belirtirken, kotli olarak
nitelendirilen karakterlerin ise obez, c¢ekici olmayan ve acimasizlik gibi karakteristik
davranislar ile gdsterilmekte oldugunu ifade etmislerdir. Ornegin, animasyon filmlerde yer alan
savag sahneleri, yanginlar, aile yakinlarmin kaybi, saglikli olmayan gida iiriinlerinin
tiiketilmesine vurgu, ideal viicut oraninin vurgulanmasi, insaniistii 6zelliklerin ¢esitli sempatik
(hayvan, esya, vb.) karakterlere biiriinerek verilmesinin, ¢ocuklar tizerindeki zihinsel, sosyal ve
duygusal alanlarin1 derinden etkiledigi diisiiniilmektedir (Klein & Shiffman, 2006; Kraak &
Story, 2015). Bu nedenle islem oOncesi donemdeki c¢ocuklar, goriintiiniin etkisi altinda
kalmaktadir. Gorlinen durumun arkasinda yer alan gercekligi gorememe durumu
yasanmaktadir. Popiiler kiiltiir igerisindeki animasyon filmlerinde sahnelerin (goriintiilerin)
arkasinda var olan ideolojileri ya da gergekligi okul 6ncesi donemi ¢ocuklarinin anlamasi
biligsel yetenekleri dogrultusunda ger¢eklesmeyebilir. Bu filmlerde yer alan basmakalip
denilen 1rksal, cinsiyete dayali ve baskin giicii cocuk fark etmeyebilir. Bu durumlari belirleyen
ve etkisini gdrmemizi saglayan en iyi yontemlerden biri, bu yas grubu ¢ocuklari i¢in ¢izdikleri
resimler oldugu sdylenebilir. Resim, farkli baglamlarda tiim yas gruplarinda etkili uygulama
yontemlerinden biridir (Jarvis, 2004; Matthews, 1999). Cocugun resimlerindeki ifade
zenginligi, yasama iligkin algilar1 ve edinilen bilgilerle yakindan baglantilidir. Bu sebeplerden
dolay1, islem Oncesi donemi kapsayan okul oncesi donemi ¢ocuklarinin popiiler animasyon

filmlerine verdigi tepkiler, resim ve sozel ifadeler yoluyla incelenmesi amaglanmustir.
Amag

Arastirmada; okul oncesi donemi g¢ocuklarinin popiiler animasyon ¢izgi filmlerine verdigi
tepkileri resim ve sozel ifadeler yoluyla incelenmesi amacglanmistir. Bu amagla ¢alismada

asagidaki sorulara cevap aranmustir.

1. Popiiler animasyon ¢izgi filmlerinin okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin sozel ifadelerine

yansimalar1 nasildir?
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2. Popiiler animasyon c¢izgi filmlerinin okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin c¢izimlerine

yansimalar1 nasildir?

Yontem

Arastirma, nitel arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi modeli ile kurgulanmistir.
Dokiiman incelemede, arastirmaci var olan materyalleri aragtirilmasi hedeflenen olgu veya
olgular hakkinda yazili materyalleri inceleyerek, benzerliklerini ve farkliliklarim1 anlamaya

yonelik kesfetme amaciyla kullanilir (Scott & Morrison, 2005; Yildirim & Simsek, 2006).
Calisma Grubu

Calisma grubundaki ¢ocuklarin demografik 6zellikleri incelendiginde 9 erkek, 6 kiz toplam 15

cocuk olup yas ortalamalar1 ise 65 ay civarindadir.
Calisma Siireci

Son 5 yilda vizyonda yayinlanmig 12 animasyon ¢izgi film ayda iki defa olmak iizere 6 ay
stiresince izletildi. Vizyonda gosterime girmis popiiler animasyon ¢izgi filmlerin arasindan
rastgele segilen iki farkli animasyon ¢izgi film her ay ¢ocuklara gosterildi. Arastirma dncesinde
cocuklarin aileleri ¢alisma konusunda bilgilendirilerek izinleri alindi. Cocuklarin bu filmleri
daha o6nceden izlemedigi, aileleri tarafindan teyit edildi ve uygulama esnasindan izletilmemesi
konusunda ailelere bilgi verildi. Her animasyon ¢izgi film sadece bir kez sinif igerisinde toplu
sekilde izletildi. izlendikten sonra ¢ocuklarin birbirinden etkilenmemesi adina &gretmenle
birlikte filmler tartisilmadi, sadece arastirmacilar tarafindan yart yapilandirilmis sorular

sorularak en ¢ok akillarinda kalanlar1 resim olarak ¢izmeleri istendi.
Veri Analizi

Calismada resimlerin  analizinde kullanilan iki boyutlu resim c¢alismalarinin
degerlendirilebilmesi i¢in, Dilli (2013) tarafindan gelistirilmis “Sanatsal Calismalar1 Puanlama
Olgegi” kullanilmistir. Olgegin gelistirilmesinde alaninda uzman grafikci sanat egitimcisi ve
resim sanat¢ist sanat egitimcisine bagvurulmustur. Gelistirilen 6lgekte kompozisyon, materyal
ve anlatim (temay1 anlama) Olgiitleri ¢ercevesinde; Ozellikle anlatim 6l¢egi kapsaminda®
Giinliik hayatinda (televizyonda, reklamlarda, giysilerde, oyunlarda vb.) karsilagtig1 imgeleri

yorumlama” alt 6l¢egi kodlama asamasinda yardimci olmustur.
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Icerik analizi; kurallara dayali kodlama sistemi ile metin igerisinde yer alan sdzciikleri
kategorize ettigi yinelenebilir ve sistemli bir tekniktir. Icerik analizi ile resimlerde var olan ve
yinelenen kodlar belirlenmis ve secilmis olan kodlar tim resimlerde incelenmistir
(Bliyiikoztlirk, 2014). Veri toplama siirecinde; animasyon filmlerin izletilmesinin ardindan,
cocuklara her defasinda akillarinda en ¢ok kalan sahneyi resmetmeleri istenmistir. Ayrica
cocuklar c¢izdikleri resimlerde anlatmak istedikleri sahneleri sozel olarak ifade etmisler ve
edilen ifadeler not alinarak kaydedilmistir. Animasyon filmlerinin g¢ocuklar {izerindeki
etkilerini incelemek amaciyla ¢ocuklarin ¢izdigi resimler arastirmacilar tarafindan gelistirilen

resim degerlendirme formu ile incelenmis, a¢ik ve kapali i¢erik analizleri yapilmistir.

Bulgular

Cocuklarla yapilan goriismeler ve degerlendirme formlarinin analizi sonucunda, animasyon
filmlerde yer alan basmakalip (sterotype) durumlara odaklandiklar1 ve resmettikleri
goriilmiistiir. Bu basmakalip durumlar incelendiginde; dogaiistii, siddet, cinsellik, duygusallik

ve 6liim olmak iizere 5 alanda yogunlastig1 goriilmektedir.

Tablo 1.

Cocuk Resimlerinde Goériilen Temalarin Siklig

Cocuk resimlerindeki temalar Siklik
Dogaiistii kavramlar 42
Siddet 16
Cinsellik 7
Duygusal kavramlar 6
Oliim 5

Tablo 1 incelendiginde, ¢ocuk resimlerinde goriilen temalar dogaiistii kavramlar, siddet,
cinsellik, duygusal kavramlar ve 6liim olmak iizere bes temada toplanmistir. Bu temalarda
dikkat ¢ceken nokta gergekte var olmamis (vampir, hayalet, ejderha vb.) 6gelerin islem dncesi
doneme denk gelen yillarda ¢ocuklarin animistik diisiince ile yordayamamasi sonucu sikca

goriilmektedir.
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Koz

POV Teomiluanga

Sekil 1. Cocuk animasyon filmlerinin izlenmesinin ardindan akillarinda en ¢ok kalan vampir
temal1 gocuk resmi

Sekil 2. Cocuk animasyon filmlerinin izlenmesinin ardindan akillarinda en ¢ok kalan vampir
temal1 bebek resmi

Sekil 3. Cocuk animasyon filmlerinin izlenmesinin ardindan akillarinda en ¢ok kalan siddet
icerikli ¢cocuk resmi
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Sekil 4. Cocuk animasyon filmlerinin izlenmesinin ardindan akillarinda en ¢ok kalan siddet
icerikli ¢cocuk resmi 2

Tablo 2.
Cocuklarin Sozel Ifadelerinde Yer Alan Temalarin Siklig

Cocuk resimlerindeki temalar Siklik
Dogaiistii kavramlar 23
Siddet 11
Cinsellik 5
Duygusal kavramlar 3
Oliim 2

Tablo 2 incelendiginde, ¢ocuk animasyon filmlerinin izlenmesinin ardindan akillarinda en ¢ok
kalan sahne soruldugunda, sozel olarak verdikleri ifadelerde; dogatistii kavramlar, siddet,
cinsellik, duygusal kavramlar ve 6liim ifadeleri yer almaktadir. Cocuklarin animasyon filmleri
izledikten sonra yaptiklari ¢izimleri agiklarken kullandiklari ifadelerden “dogaiistii kavramlar”

temasinda yer alan ifadelerden bazilar1 sunlardir:
“Ejderha yedi ciiceyi sirtina almis cadyy yeniyor” (C-12)
“Canavar kule yapryor” (C-2)
“Dede vampir” (C-7)
“Siddet” temasinda yer alan ifadelerden bazilar1 sunlardir:
“Cocuk vampire déniisiip canavara saldirryor” (C-6)

“Gece kiiciik kizi polis kovaliyor” (C-4)
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“Cinsellik” temasinda yer alan ifadelerden bazilar1 sunlardir:
“Prensle prenses evleniyorlar” (C-11)
“Prens prensesi opiiyor” (C-3)

“Duygusal kavramlar” temasinda yer alan ifadelerden bazilar1 sunlardir:
“Kiz vampire hamile oldugunu séyliiyor baba vampir seviniyor” (C-8)
“Vampir ailesi ile birlikte mutlular” (C-9)

“Oliim temas1” altinda yer alan ifadelerden bazilar1 sunlardir:

“Babasiyla gitmisler ama sonra babasi 6lmiistii” (C-1)

“Ejderha montoyu oldiirdii” (C-5)

Sonu¢ ve Tartisma

Cocuklarla yapilan goriisme ve ¢izimlerinin incelenmesi sonucunda ¢alismaya katilan
katilimcilarin cogunda goriilen dogaiistii kavramlar oldugu bulunmustur. Ornegin, ¢ocuklarin
cizimlerinde vampirleri kiyafet ve cinsiyet 6zellikleri ayrimlar1 ile ¢izmeleri, benzer olarak
Sokolova (2011) yaptig1 ¢alismada, ¢aligmaya katilan ¢ocuklardan biiylik cogunlugunun oyun
oynarken c¢izgi film karakterlerinin isimlerini, kiyafetlerini, rollerini veya en belirgin
karakteristik o6zelliklerini gdsterdikleri bulunmustur. Calisma sonucunda da ortaya ¢ikan
sonuclarda, cocuklarin izledikleri filmlerden elde ettikleri basmakalip durumlara daha ¢ok
odaklandiklari, 6zellikle dogaiistii kavramlar1 resmettikleri goriilmiistiir. En ¢ok akilda kalan
sahnelerin varlig1 okul 6ncesi donemi ¢ocuklarin sosyal duygusal ve ruhsal gelisimi goz Oniine
alindiginda gelisimlerini olumsuz yonde etkilecek unsurlar oldugu sonucuna ulagilmistir.
Robinson, Callister, Magoffin ve Moore un (2007) da ifade ettigi gibi ¢ocuklarin izledikleri
filmlerde gecen basmakalip karakterlere 6nyargi gelistirmelerine de neden olabilir. Ornegin
kotii karakterlerin ¢irkin ve yasli olmasi gibi basmakalip yargilar gelistirebilirler. Cocuk
filmlerinde yer alan biiyiili diinya ile gercekte var olan durum arasindaki perde kalkmakta ve
bu durumda ¢ocuklarda gercekiistii bir diinya yaratmalarina sebep olabilmektedir. Ozellikle
gotik ve biiylilii karakterlerin stratejik kullanimlar1 ile gergeklik algis1 daha az sorgulanir

olmaktadir (McCallum, 2018).

Bu calismada c¢ocuklarin izledikleri animasyon karakterlerinin belirgin, dikkat cekici veya

siradisi olanlari tercih ettikleri benzer sekilde ortaya ¢ikmistir. Cocuklarin giinliik hayatlarinda,
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cizimlerinde ve oyunlarinda bu basmakalip 6zelliklerin ¢ogunluk tarafindan tercih edilen
animasyon filmler aracilifiyla yer aldig1 goriilebilir. Cocuk resimlerinde ve ¢ocuklarin sozel
ifadelerinde en ¢ok rastlanan temalar incelendiginde, siddet kavrami ikinci sirada yer
almaktadir. Yildirnm’in (2008) yaptig1 ¢alismada ¢ocuklarda goriilen siddet davraniglarinin
nedenleri arastirildiginda, televizyonda izlenen filmlerden etkilendigi sonucuna ulasilmistir.
Gorsel ortamda 6grenilen siddetin etkileri ¢ocuklarin siddeti davranigsal olarak 6grenmelerine
neden olarak karakterlerine etki edebilmektedir. Cocuklarin ¢alismada en ¢ok resmettikleri
olgulardan birinin siddet olmasinin bir baska nedeni de izlenilen ¢izgi filmlerin cogunda siddet
varliginin belirgin sekilde olmasidir. inanli’nin (2009) belirttigi gibi televizyondaki ¢izgi film
kahramanlarinin olumlu ya da olumsuz davranislarindan cocuklar etkilenmekte ve bu
davraniglar1 elestirme becerileri olmadigindan dolayr ¢ofu zaman olumsuz olarak
yansiyabilmektedir. Ozen ve Kartelli (2017) Tiirkiye’de yaymlanan ¢izgi filmlerin
cogunlugunda siddet icerdigini bulmuslardir. Biiyiik cogunlugunun yabanci yapim olmasinin
yanisira siddet tiirii en ¢ok fiziksel siddet tlirlinde bulunmustur. Bu ¢alismada benzer olarak

cocuklarin resimlerinde fiziksel siddet tiirii daha belirgin olarak goriilmiistiir.
Oneriler

Egitmenler igin oneriler: Televizyonda yer alan animasyon ¢izgi filmlerinin olumlu yanlarini
gosteren, cesitli 6gretim stratejileri ile birlikte kullanildig1 durumlarda bilimsel meraki, bilimsel
dili ve bilimsel diisiinceyi gelistirebilen Ornekler sunulmasi saglanabilir. Okul 6ncesi
kurumlarinda 6gretmenler izlettikleri ¢izgi film ve animasyon filmlerini daha 6nceden izleyerek
zararl olabilecegi diisiiniilen kisimlarini ¢ikarabilirler. Ayrica ¢ocuklarin gosterilen filmlerden
nasil etkilendigini gérmek adina, bu ¢alismada uygulandigr gibi izlendikten sonra filmler ile

ilgili agik uglu sorular hazirlanarak ¢ocuklardan resmetmeleri istenebilir.

Aileler icin oneriler: Cocuklarin izledikleri filmlerden 6grendikleri zararli olgular1 en aza
indirgemek icin daha kisith siire televizyon ve sinema izlenerek, secilen yapimlarin egitim

icerikli olmasina dikkat edinebilinir.

Program igin oneriler: Sinema filmleri kiiltlir, ekonomi, sanat, politik, ideolojik degerler gibi
izleyici kitlesini etkileyen bir¢ok etkiye sahiptir. Cocuk sinema tiirlerinden biri olan animasyon
sinema filmlerinden g¢ocuklarin 6zellikle 6fke, siddet, ¢atisma sahnelerinden yogun olarak
etkilendikleri ve bunu da ¢izimleri ile ifade ettikleri sonucuna ulasilmistir. Ayrica ¢cocuklarin
sozel ifadelerinde basmakalip karakterlerin varligini normallestirdikleri ve giinliik yasamlarinin

birer pargasi haline geldigi anlasilmaktadir. Televizyonda ya da farkli ortamlarda yayinlanan



10 S. Seda BAPOGLU DUMENCI, Rukiye DILLI ve Berna SICIM SEVIM

animasyon filmlerin ¢ocuklarin inan¢ ve davranislarini ¢ok ¢abuk etkilemesi sebebiyle bu film
iceriklerinin iyilestirilmesi yoniinde gelismis iilkelerde oldugu gibi gii¢lii toplumsal duyarliligin
yaratilmas1 gerekmektedir. Okul oncesi egitim kurumlarinda medya okuryazarligi hakkinda
ailelere ve Ogretmenlere bilgilendirmeler yapilabilinir. Bu baglamda aile egitimi, 6gretmen

farkindaliklarinin arttirilmasi ve akademik yayinlarla da destek verilmesi saglanabilir.
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